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Il Taga Sorocaba de Escolinhas de Futebol
REGULAMENTO TECNICO
Categoria Sub 13(2004/2005)

Tempo de jogo: 25x10x25 minutos
Categoria Mista

Grupo Unico
S&o Paulo FC, Chute Inicial-Corinthians; | S&o Paulo Vermelho
Santos FC; CAAS Futmax; ASS PM CT Marinho FS
SEDESP Votorantim; Palmeiras; Ponte Preta.
CF Regis; SEMES JD Simus
OBSERVACAO

OS ATLETAS DAS CATEGORIAS ABAIXO PODERA JOGAR NESTA DESDE QUE ESTEJA
INSCRITOS E COM CARTEIRNHAS NO MESMO DIA.
NESTA CATEGORIA TEM IMPEDIMENTO.
FORMA DE DISPUTA:
1° FASE:
JOGAM TODOS CONTRA TODOS NO GRUPO, EM TURNO UNICO, CLASSIFICANDO-SE PARA 22
FASE, OS (oito) 08 PRIMEIROS COLOCADOS.
3° FASE:
QUARTAS DE FINAIS JOGO UNICO
OS CONFRONTOS DAS QUARTAS DE FINAL FICAM DEFINIDOS CONFOME ABAIXO,
CASO HAJA EMPATE DE PONTOS NA FASE CLASSIFICATORIA, O DESEMPATE SERA
DE ACORDO COM OS INCISOS DE CRITERIOS DE DESEMPATE. AS OITO EQUIPES
CLASSIFICADAS NA 12 FASE, NAO TERAO VANTAGEM NENHUMA NAS QUARTAS DE
FINAL, CASO A PARTIDA TERMINE EMPATADA, A CLASSIFICACAO PARA A
SEMIFINAL SERA DECIDIDA EM 05 (CINCO) COBRANCAS DE PENALIDADES E NA
PERSISTENCIA DO EMPATE COBRANCAS DE PENALIDADES ALTERNADAS ATE QUE
SE CONHECA O CLASSIFICADO PARA A SEMIFINAL.
jogo 01 - 12 Lugar G A x 8 Lugar GR A
jogo 02 - 28 Lugar GR A X 72 Lugar GR A
jogo 03 - 3% Lugar G A x 62 Lugar GR A
jogo 04 - 42 Lugar GR A X 5% Lugar GR A

3° FASE:
SEMIFINAL JOGO UNICO

0OS CONFRONTOS DAS SEMIFINAIS SERAO DEFINIDOS EM JOGO UNICO CONFORME ABAIXO,
AS EQUIPES CLASSIFICADAS NA PRIMEIRA FASE NAO TERAO VANTAGEM NENHUMA NESTA
FASE, CASO A PARTIDA TERMINE EMPATADA, A CLASSIFICACAO PARA A FINAL SERA
DECIDIDA EM 05 (CINCO) COBRANGCAS DE PENALIDADES E NA PERSISTENCIA DO EMPATE
COBRANCAS DE PENALIDADES ALTERNADAS ATE QUE SE CONHECA O CLASSIFICADO PARA
AS FINAL.

Semifinal jogo 05 - vencedor jogo 01 x vencedor jogo 04
Semifinal jogo 06 - vencedor jogo 03 x vencedor jogo 02

3° FASE:

EFINAL JOGO UNICO

AS EQUIPES CLASSIFICADAS NAS SEMIFINAIS FARAO A FINAL, EM APENAS UMA PARTIDA,
SEM VANTAGEM PARA NENHUMA DAS EQUIPES CLASSIFICADAS NAS SEMIFINAIS, CASO
HAJA EMPATE NO JOGO FINAL, A EQUIPE CAMPEA SERA DEFINIDA EM 05 (CINCO)
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COBRANCAS DE PENALIDADE§ E NA PERSISTENCIA DQ EMPATE COBRANGCAS DE
PENALIDADES ALTERNADAS ATE QUE SE CONHECA O CAMPEAD.
Vencedor semifinal jogo 06 x Vencedor semifinal jogo 05.
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CRITERIO DE DESEMPATE
Ocorrendo igualdade de pontos ganhos entre 02 (duas) ou mais associacdes, aplicam-se na
Primeira Fase, sucessivamente, 0s seguintes critérios técnicos de
desempate:
a) Maior numero de vitdrias;
b) Maior saldo de gols;
c) Maior numero de gols marcados;
d) Vantagem no confronto direto (somente no empate entre duas
associagoes);
e) Sorteio publico na LISOFUS.

JOAO CARLOS FERREIRA GOMES
Presidente Triénio 2016/2017/2018
LISOFUS JANEIRO 2017



